
WAKESURF JUDGING CRITERIA 
Allgemeine Wertungskriterien  

 

 

1) Schwierigkeit der Tricks 

2) Style und Dynamik der Tricks  

3) Aktivität des Riders 

4) Ausnutzung der Welle  

 

Trickliste 
 

BEGINNER TRICKS 
 

Grab (Board beim Fahren grabben) 

 

Drop Knee (Aufsetzen des Knies auf dem Board) 

 

Pumping (Beschleunigen des Board mittels Vorpumpen) 

 

Stalling (Abbremsen des Boards durch schnelle Gewichtsverlagerung nach hinten) 

 

Floater (Fahren on top of the wake) 

 

Cutback (Aggressives Abreiten der Welle mit einem harten Turn an der Wellenspitze) 

 

Hang Five (Zehenspitzen eines Fußes „hängen“ über der Brettspitze, Longboard Trick) 

 

Hang Ten (Zehenspitzen beider Füße „hängen“ über der Brettspitze Longboard Trick) 

 

Fire Hydrant (Eine Hand auf dem Brett, ein Bein hochstrecken) 

 

Platform Touch (Kontrolliertes Berühren der Badeplattform währen des Runs mit der 

Spitze des Bretts) 

 

 

ADVANCED TRICKS 
 

Platform Start (Start ohne Leine von der Badeplattform aus) 

 

Platform Return (Zurückfahren auf die Badeplattform) 

 

Frontside Lipslide (Brett wird auf der Wellenspitze 90 Grad frontside verdreht) 

 

Switch Ride (Fahrer surft switch backside = Körper switch/Finnen hinten/Welle im Rü-

cken) 

 

Wake Transfer (Fahren auf die andere Seite der Welle, dort weiterfahren)          … 

 



Backward Ride (Fahren mit Finnen voraus; Körper des Fahrers normal) 

 

Backside Lipslide (Brett wird auf der Wellenspitze 90 Grad backside verdreht) 

 

360 spin (360 Grad Drehung) 

 

Frontside 180 spin (Bei asymmetrischem Board mit Finnen nur hinten = höhere 

Schwierigkeit als 360) 

 

Switch Frontside 180 spin (Fahrer fährt switch backside, 180 frontside gedreht) 

 

Backward Ride blind 180 spin (Fahrer fährt mit Finnen voraus, dann 180 backside 

gedreht) 

 

720 spin 

 

540 spin 

 

 

AIRS 
 

Airs (Sprünge) 

 

Grabbed Airs (Sprünge mit Grab) 

 

Air 180 (Brett und Fahrer 180 in der Luft) 

 

Air 360 

 

 

SKATESTYLE TRICKS 
 

Backward Ride Shuvit 180 (Backward Ride, Brett wird im Sprung unter dem Fahrer 

180 gedreht) 

 

Shuvit 180 (Brett wird im Sprung unter dem Fahrer 180 gedreht) 

 

Shuvit 360 (Brett wird unter dem Fahrer 360 gedreht) 

 

Big spin (Fahrer springt 180, Brett wird 360 gedreht) 

 

 

 

Fahren mit Leine ist aus Sicherheitsgründen verboten!  

Direkt nach dem Start ist die Leine ins Boot zu werfen. 
 


